#include <iostream> //son librerias
[bookmark: _GoBack]#include <math.h> //son librerias 
using namespace std;
int main (){
	int opcion;
	cout<<"MENU OSILADORES MECANICOS \n";
	cout<<"1. VELOCIDAD ANGULAR\n";
	cout<<"2. PERIODO\n";
	cout<<"3. FRECUENCIA ANGULAR\n";
	cout<<"4. ACELERACION ANGULAR\n";
	cout<<"5. TABLA DE MULTIPLICAR\n";
	cout<<"Ingrese opcion";cin>>opcion;
	switch (opcion)
	{
        case 1 :
		{
			double w,k,m;
			cout<<"ingrese resistencia";cin>>k;
			for(m=10;m<=30;m=m+2)
			{
				w=sqrt(k/m);
				cout<<"Para m= "<<m<<" la velocidad angular sera:"<<w<<endl;
				
			}//fin_for_m
			
			
		};break;
		case 2:
		{
			double t,pi=3.1415,m,k;
			cout<<"ingrese la masa:";
			cin>>m;
			for(k=0.0125;k<=0.185;k=k+0.01)
			{
				t=(2*pi)*sqrt(m/k);
				cout<<"para k="<<k<<"el periodo sera:"<<t<<endl;//k=0 por que el programa redondea la  el dato que le damos
				
			}//fin_for_k
			
			
		};break;
		
		case 3:
		{
			double f,pi=3.1415,k,m;
			for(m=10;m<=30;m=m+2)
			{
				for(k=0.0125;k<=0.185;k=k+0.01)
				{
					f=(1/(2*pi))*sqrt(k/m);
				cout<<"para cuando m="<<m<<"para cuando k="<<k<<"la frecuencia angular es:"<<f<<endl;
				}//fin_for_k
				
			}//fin_for_m
		};break;
		
		case 4:
		{
			double x,wf,wi,t;
		  cout<<"ingresa el tiempo";cin>>t;
		  for(wf=5.23;wf<=15.23;wf=wf+1.555)
			{
				for(wi=2.32;wi<=20.03;wi=wi+4.5)
				{
					
					x=(wf-wi)/t;
					cout<<"cuando wf="<<wf<<"cundo wi="<<wi<<"la aceleracion angular es:"<<x<<endl;
					
				}//fin_for_wi
			}//fin_for_wf
			
			
		};break;
			
		case 5:
		{
			double x,i,j;
			for(i=1;i<=12;i++)
			{
				for(j=1;j<=12;j++)
				{
					cout<<"cuando i="<<i<<"x"<<j<<"="<<i*j<<endl;//vemos que "i" aumentara sucecivamente obteniendo una tabla de multiplicacion hasta el 12 
					
				}//fin_for_j
			}//fin_for_i
		
			
		};break;
	}
	
	
	
	
	return 0;
}
